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Présentation de |'entreprise

Lucky Cart est une start-up qui a développé une plateforme basée sur |'intelligence artificielle et a révolutionné le monde de la publicité en ligne en personnalisant les promotions offertes a leurs clients et en utilisant le jeu comme
une alternative aux remises classiques : c'est ce que I'on appelle le “Promo Gaming”. En tant que futur data scientist, notre enjeu principal est de permettre a la start-up de bien structurer ses données et de les analyser avec les
méthodes qui se révelent les plus efficaces et les plus rapides.

Objectif : Utiliser des méthodes d'apprentissage profond afin de créer un prédicteur. Celui-ci devra, a partir d'un ensemble de données d’'entrée d'un utilisateur, ressortir un vecteur de probabilités de ses prochaines actions.
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Visualisation des prédictions

Enjeux & impact du projet

Répartition en % des catégories prédites Répartition en % des catégories réelles

Grace a |'historique des clients, nous arriverons a mieux comprendre leurs besoins, a
personnaliser leurs promotions. Le modele permettra donc de rendre les offres plus

impactantes. Ainsi, on pourra augmenter le ROl des entreprises. :
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neurones récurrents classiques.
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